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Votre mission

Votre mission consiste a refondre PICKLEBALL FRANCE, le site officiel du pickleball en France.
Le site devra étre entierement refondu et il va proposer a la vente différentes raquettes et équipements pour la pratique du sport.

Le pickleball est un sport de raquette qui combine des éléments du tennis, du padel , du badminton et du tennis de table. Il se joue avec une raquette
et une balle perforée en plastique sur un terrain de badminton au dessus d'un filet de type tennis. Le pickleball est habituellement joué en double mais
aussi en simple pour ceux qui recherchent un plus grand défi. C’est un sport toutes saisons qui peut étre joué tant a l'intérieur qu’a I'extérieur.

Le picklleball est en pleine évolution en France, des tounois sont mis en place, des démonstrations organisées dans différents clubs sportifs.
Ce jeu est ludique et populaire car il est trés accessible, il est moins exigeant techniquement et physiquement que les autres sports de raquettes.

L’académie Pickleball France aimerait aujourd’hui développer sa communication, faire parler de ce sport mais aussi proposer des produits a la vente.
Pour cela leur site doit étre entierement refondu, les informations soigneusement organisées et une boutique visible.
Le site doit devenir LA référence du pickball, sa boutique e-commerce doit étre un repére pour les pratiquants.

Ton :

moderne / sportif / dynamique / accessible

>> Etape 1 : Etat des lieux / identification des besoins / accessibilité du site actuel / axes d’amélioration
>> Etape 2 : Analyse de I'existant (voir clubs en france) / cible /

>> Etape 2 : Arborescence / userflow / wireframe

>> Etape 3 : Maquette / prototype : écran / mobile

>> Etape 4 : Intégration (écran / mobile)

Rétro-planning

Jeudi Vendredi Lundi / Mardi Jeudi / Vendredi
Matin Connaissance du brief Démo : Maquette Cours techniques

> Etat des lieux * Veille + références Ecran / tablette / wordpress

> Besoins » Wireframe mobile CSS3

> Axes d’améliorations * Adobe XD

Aprés-midi Analyse Réflexion expérience | Maquette Intégration
« Existant (clubs) Userflow Ecran / tablette / wordpress
« Cible Arborescence mobile
Wireframe home
+ création mapping (écran + mobile)

OBJECTIF DU MODULE : REPONDRE A UNE DEMANDE REELLE

>> Savoir lire et comprendre une demande client

>> |dentifier les besoins utilisateurs et proposer des axes d’amélioration

>> Mettre en place des interactions entre l'utilisateur et les modes de communication

>> Développer des maquettes axées sur le comportement des attentes des internautes et mobinautes
>> Trouver des solutions techniques pour réaliser et optimiser un site internet avec un cms



