[image: Une image contenant texteDescription générée automatiquement]SYLLABUS DE COURS				
FILIERE
☐ design graphique    ☐ design d’espace     ☐ design de mode     ☐ design produit 
☐ illustration     ☐ animation     ☐ art et design
NIVEAU
☐ Bachelor 1       ☐ Bachelor 2      ☐ Bachelor 3        ☐ Mastère 1     ☐ Mastère 2

UNITE D’ENSEIGNEMENT :Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte. 
COURS :Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
VOLUME HORAIRE :Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.        SEMESTRES : ☐ S1 ☐ S2

PREREQUIS
	Être muni d’in ordinateur ou dispenser le cours en salle informatique




OBJECTIFS DU COURS 
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.




COMPETENCES VISEES
	Semestre 1
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.








	Semestre 2
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.





CONTENU DU COURS 
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.










MODALITE DE MISE EN ŒUVRE (cochez une ou plusieurs cases)
☐ Cours magistral    ☐ Etude de cas     ☐ Débat et échange    ☒ Workshop / atelier
☐ Projet    ☐ Mise en situation professionnelle  

MODALITE D’EVALUATION
Critères d’évaluation 
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.







Mode d’évaluation (cochez une ou plusieurs cases)
☐ contrôle continu       ☐ partiel/jury  

BIBLIOGRAPHIE RESSOURCES
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
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