[image: Une image contenant texteDescription générée automatiquement]SYLLABUS DE COURS				
FILIERE
☐ design graphique    ☐ design d’espace     ☐ design de mode     ☐ design produit 
☐ illustration     ☐ animation     ☐ art et design
NIVEAU
☐ Bachelor 1       ☐ Bachelor 2      ☐ Bachelor 3        ☐ Mastère 1     ☐ Mastère 2

UNITE D’ENSEIGNEMENT :Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte. 
COURS :Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
VOLUME HORAIRE :Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.        SEMESTRES : ☐ S1 ☐ S2

PREREQUIS
	Séances dispensées en salle informatique





OBJECTIFS DU COURS 
	Le Code Créatif se distingue typiquement de la programmation telle qu’on l’entend habituellement par le fait que le codeur créatif ne suit pas un cahier des charges prédéfini afin de résoudre des problèmes pour un utilisateur, mais vise plutôt à exprimer des idées et des concepts




COMPETENCES VISEES
	Semestre 1
• Comprendre le code créatif dans la création visuelle 
• Expérimenter le code créatif pour générer des formes géométriques simples
• Acquérir une culture visuelle associée au code créatif
• Connaitre les outils et langages actuels du code créatif
• Connaitre les IA génératives d’images actuelles
• Expérimenter le prompt pour générer de l’image
• Echanger sur les questions éthiques liées à ces pratiques.









	Semestre 2
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.





CONTENU DU COURS 
	1 • Découverte du code créatif 
 - Définition et enjeux du code créatif
 - Cours théorique sur la programmation créative, qu’est-ce qu’un algorithme ?
 - État de l’art des réalisations, langages et outils dans la programmation (histoire John Maeda, Lionel Radison, Vera Molnar, Frieder Nake, Lilian Schwartz, Manfred Mohr)
- Démonstration (processing, P5.js etc…)


	2 • Initiation à la programmation créative 
 - Processus de création algorithmique
 - Manipulation des données et des objets graphiques (Processing, p5js) etc
- Démonstration et exercices pratiques sur l’outil sélectionné par le formateur avec la génération de formes géométriques simples

	3 • Initiation aux IA génératives d’images 
 - Présentation et démonstration des outils IA génératives actuelles tels que Midjourney, Dall-e, Stable diffusion etc..
- Initiation à la rédaction de prompt et expérimenter la génération d’images
- Création de visuels avec une IA sélectionnée par le formateur


	4 • Mise en commun des réalisations, échange et débats, questionnements autour des droits d’auteur




MODALITE DE MISE EN ŒUVRE (cochez une ou plusieurs cases)
☐ Cours magistral    ☐ Etude de cas     ☐ Débat et échange    ☒ Workshop / atelier
☐ Projet    ☐ Mise en situation professionnelle  

MODALITE D’EVALUATION
Critères d’évaluation 
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.







Mode d’évaluation (cochez une ou plusieurs cases)
☐ contrôle continu       ☐ partiel/jury  

BIBLIOGRAPHIE RESSOURCES
	http://www.generative-gestaltung.de/2/
https://code-creatif.org/blog/
https://editor.p5js.org/

Livre : Generative design
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