[image: Une image contenant texteDescription générée automatiquement]SYLLABUS DE COURS				
FILIERES
☒ design graphique    ☐ design d’espace     ☐ design de mode     ☐ design produit 
☐ illustration     ☐ animation     ☐ art et design
NIVEAUX
☐ Bachelor 1       ☒ Bachelor 2      ☐ Bachelor 3        ☐ Mastère 1     ☐ Mastère 2

UNITE D’ENSEIGNEMENT : Pratique professionnelle 
COURS : Atelier code créatif
VOLUME HORAIRE : 35 heures       
SEMESTRES : ☐ S1 ☒ S2

PREREQUIS
	Séances dispensées en salle informatique ou être muni d’un ordinateur 





OBJECTIFS DU COURS 
	L’objectif de cet atelier est de découvrir et expérimenter les intelligences artificielles dans un processus créatif.
Explorer avec habileté les références culturelles dans le domaine graphique (et autres) afin de guider au mieux les IA.

Savoir rédiger les prompts et les expérimenter.

S’approprier ces IA et les développer pour servir ses propres idées créatives en encourageant le développement d'un imaginaire personnel distinct afin de sortir des normes imposées par ces IA.






COMPETENCES VISEES
	Semestre 1
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.

	Semestre 2
· Acquérir une compréhension approfondie des intelligences artificielles et de leur fonctionnement, en vue de les exploiter de manière créative
· S’initier à une veille juridique sur l’usage des IA en lien avec les droits d’auteur
· Connaître les différents outils pour diversifier les expériences et les approches graphiques
· Maitriser la rédaction de Prompts efficaces, permettant de générer des images qui répondent à des idées spécifiques
· Personnaliser les Prompts afin de développer un univers artistique personnel
· Se réapproprier les visuels générés par les IA et les retravailler à l'aide d'outils graphiques pour affiner leur apparence et les intégrer à des projets créatifs





CONTENU DU COURS 
	1. Découverte des intelligences artificielles 
· Définition et fonctionnement des intelligences artificielles
· Présentation et démonstration des outils IA génératives actuels tels que Midjourney, Dall-e, Stable diffusion etc.. 
· Mise en place d’une veille graphique et technologique
· Initiation aux droits d’auteur 
· Les IA dans le domaine de la communication visuelle
2. Rédiger des prompts à partir d’idées spécifiques
· Lancement d’un sujet créatif par le formateur (création de support de communication)
· Rédaction de prompt, d’instructions efficaces
· Personnalisation de ses prompts pour atteindre un résultat plus personnel
3. Réappropriation des images générées  
· Utilisation des logiciels de création graphique pour retravailler les visuels générés par l’IA
· Intégrer le visuel dans le / les supports de créations
4. Mise en commun des réalisations, échange et débats, questionnements autour des droits d’auteur




MODALITE DE MISE EN ŒUVRE (cochez une ou plusieurs cases)
☒ Cours magistral    ☐ Etude de cas     ☒ Débat et échange    
☒ Workshop / atelier  ☒ Projet    ☐ Mise en situation professionnelle  
Recommandations
Proposer des restitutions en groupe

MODALITE D’EVALUATION
Critères d’évaluation 
	• Diversité de recherche
• Personnalisation graphique
• Mise au point du/des supports
• Participation active de l’étudiant



Mode d’évaluation (cochez une ou plusieurs cases)
☒ contrôle continu       ☐ partiel/jury  

BIBLIOGRAPHIE RESSOURCES
	https://gptfrance.ai/maitrisez-les-prompts-sur-midjourney-le-guide-ultime/
https://etienne.design/
https://stablediffusion.fr/
https://labs.openai.com/
https://www.midjourney.com/home/?callbackUrl=%2Fapp%2F
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